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INTRODUCCION

A mediados del siglo pasado, en el corazén de Africa algunas naciones comenzaron a liberarse
del yugo colonial europeo y buscaron su propiaidentidad. Dominadas por los invasores blan-
cos desde tiempo inmemorial, las gentes de regiones como Angola, Marruecos, Mozambique,
Senegal o Tanzania se alzaron con fuerza para reivindicar sus tradiciones y cultura ancestra-
les. De este modo, donde habia imperado el férreo control de los imperios del norte quedé
lugar para el desarrollo de nuevos paises con leyes y costumbres propias. Atras quedaban
los afios de secuestros de esclavos, explotacién mediante el trabajo y toda clase de hostiga-
mientos; llegados a este punto, las incipientes naciones africanas debian asumir el reto de
modernizarse sin perder de vista sus raices.

En esta gymkhana, los participantes adoptaran el papel de jévenes pertenecientes a la tribu
imaginaria ‘Ngohua’y lucharan por demostrar que son capaces de heredar el trono del Mara-
bout.Alolargodelas diferentes fases de este rito de pasaje ltdico, los contendientes tendran
la oportunidad de participar en pruebas de construccién de cabafias, elaboracién de abalo-
rios, competiciones fisicas, asi como en talleres de cocina y danza africana. Tribe Building
es una sucesion trepidante de pruebas al aire libre donde nuestros animadores no dejaran
espacio alguno para el aburrimiento.

DESCRIPCION

Perfil del participante

Tribe Building admite a cualquier participante —particular o de empresa— con ganas de di-
vertirse mediante una serie de retos de habilidad, destreza y pericia. Hay retos para todos,
independientemente de sus capacidades o limitaciones.

Numero de participantes

Entre veinte y doscientos. La distribucién de los grupos serd elegida por la organizacion de la
empresa, debiendo entregar el listado definitivo de participantes y grupos quince dias antes
del evento.

Equipo de animacién

Tribe Building incluye a bailarines y musicos africanos, un animador por cada diez partici-
pantes, dos ayudantes y un coordinador general, todos debidamente caracterizados para la
ocasion. Los animadores se encargan de hacer que los participantes se diviertan y se sientan
comodos en las pruebas, adaptadas a las caracteristicas especificas del grupo.

Entorno

Tribe Building es un producto de animacién que se desarrolla en un club de ocio al aire libre
donde los asistentes disfrutaran de sus instalaciones mientras superan los retos propuestos
por el jefe de la tribu ‘Ngohua’. Los participantes de Tribe Building seran caracterizados con
complementos o vestuario tradicionales africanos al comienzo de la actividad. Légicamente,
serequiere de los asistentes que vayan provistos de ropa muy comoda.

Durante el desarrollo del evento, los participantes podran degustar bebidas y aperitivos tra-
dicionales de Africa. Al finalizar Tribe Building, se puede completar la jornada con una comida
o cenacon platos tipicos africanos. Mientras los participantes degustan estas especialidades,
tendran la oportunidad de disfrutar de un espectaculo de danzay musica africanas.

Duracién del evento

Normalmente, el evento dura noventa minutos. A ello hay que sumarle veinte minutos de brie-
fing, asi como el tiempo de desplazamiento hasta el lugar de la actividad. En todo caso, la
duracién del evento podra ajustarse a los deseos de los participantes.
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Objetivos y valores del producto

Tribe Building promueve la interaccion entre los empleados, la asertividad, la socializaciény
el trabajo en equipo de sus participantes. Los valores afiadidos del entorno, las dramatizacio-
nes de los actores y las distintas degustaciones son suficientes para que incluso una persona
que quiera adoptar un papel mas pasivo, pueda divertirse sin problemas. Tribe Building ofre-
cediversion a todos, sin excepcion.

DINAMICA DEL EVENTO

Recogida de los asistentes
Despertalia se encarga de recoger a todos los asistentes en un autocar en el lugar de trabajo
o en el sitio acordado. Se ruega puntualidad a los participantes.

Briefing (20°)

Los djembes africanos anunciaran que el respetable Marabout de la tribu espera a los parti-
cipantes. En el discurso de acogida explicara cudles son los valores que deberan demostrar
en las diferentes pruebas. Los guerreros del Marabout recogeran a los participantes, que de-
beran ataviarse convenientemente y formar equipos de diez personas bajo la tutela de un
animador-guerrero.

Entrega de materiales y rutebook (307)

Los animadores-guerreros haran entrega a los participantes de los disfraces y un rutebook
con lainformacién necesaria para que les sirva de guia en el recorrido de destrezas. Se dejaa
los asistentes a solas durante unos minutos para que puedan leer el rutebook y vestirse con
las ropas para el juego. Escogeran el nombre de su equipo de guerreros, se pintaran con los
colores elegidos y confeccionaran la decoracion de sus escudos.

Desarrollo de las pruebas (20’ cada una)

Los participantes iran compitiendo por grupos de dos en dos, en una rotacién dinamica y di-
vertida por las distintas pruebas. Cada vez que superen un reto con éxito se les entregara una
o dos “colas de ledn” que usaran en el duelo final.

1.Construccion de cabafias. Con elementos naturales deberan confeccionar una estructura
de madera con la sola ayuda de cuerdas y su imaginacion.

2.Cocina de platos tradicionales. Segun ancestrales recetas africanas, encienden el fuegoy
cocinan el plato tradicional ‘maffe’ y luego el postre ‘Mamadou’s banana glacé’ en la tienda
del anciano cocinero de la tribu.

3.Confeccién de abalorios y mdscaras para la representacién de la danza final.

4.Disefio de trampas para caza de animales con cerbatanas y arcos. Prueba de punteria,
destreza y acecho. Tendran cinco intentos cada uno para hacerse con las presas moviles.
Aprenderan a definir estrategias de equipo para capturar los objetivos.

5.Baile y musica tradicional. Los primeros pasos de un guerrero son los que marcan los tam-
bores. Aprenderan a moverse segun los ritmos de guerra y otros compases ancestrales de
danza africana.

Duelo final (20°)

Los djembes anunciaran de nuevo la aparicion del Gran Jefe de la tribu que convoca a todos
los grupos de guerreros para decidir en la prueba final quiénes han superado el rito del pasaje
y porlotantoson merecedores de los tesoros de su tribu. Habra unalucha porla‘colade leén”
cada jugador llevard un trozo de tela en la espalda y deberan conseguir robar el del contrin-
cante. El equipo que obtendra mas ‘colas de ledn’ ganara el favor del Marabout de la tribu.
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Entrega de trofeos a los ganadores y danza final de buen augurio (20°)

El equipo ganador sera colmado deregalos; por ejemplo, cofres [lenos de monedas de chocola-
teydiamantes de bisuteria (aqui la empresa puede escoger sustituir las baratijas por sus pro-
pios obsequios o incentivos). Como ya han aprendido los pasos basicos de danza, comenzara
un espectdculo de danza africana donde todos tendran la oportunidad de divertirse y mostrar
su talento para el baile.

Afterparty (de 30’ en adelante)

Después de que los participantes compartan sus experiencias y hayan disfrutado de la danza,
serecogen los disfraces y se prosigue con la fiesta en un salén o carpa decorada para tal efec-
to. Alli se sirve un almuerzo o cena. Entre plato y plato se podran ver distintas animaciones 'y
espectdculos africanos. El afterparty puede alargarse a gusto del cliente e incluso compagi-
narse con una noche de hotel u otras actividades adicionales. En cualquier caso, Despertalia
se encarga de devolver a los participantes al lugar acordado por la organizacion tras la fina-
lizacién del evento.

PRODUCTOS TRIBE BUILDING
Tribe Building evento completo incluye:

+ Adaptaciény ejecucién del evento para su grupo.

+ Apoyo de un animador por cada diez participantes, dos ayudantes y un coordinador
general.

« Alquiler de los espacios necesarios en el club social.

«  Aperitivos, degustaciéon de Demitasse Dakary tés durante el evento.

«  Cocineros especialistas autéctonos.

« Alquiler de disfraces.

- Ambientacion menor del evento (musica, atrezo africano).

. Transporte en microbus o autocar desde el lugar de trabajo, ida y vuelta.

« Seguro deresponsabilidad civil y accidentes.

Tribe Building evento especial podria incluir:

+ Adaptaciény ejecucién en otros idiomas.

« Grancenacon especialidades de diversos paises africanos al final del evento.

+  Eventode mayor duracién (e. g.: un fin de semana completo en un resort).

- Evento multitudinario para mil participantes con cien animadores, artistas y extras.

+  Montaje en parcelas o domicilios privados.

+  Montaje sorpresa para cumpleafios o despedidas de soltero mixtas.

+ Montaje en entornos naturales nacionales o internacionales (e. g.: parques naturales
en Espafia, Kenia o Senegal).

«  Pruebasfisicas mas atrevidas (e. g.: busqueda del diamante en el terrario de las serpien-
tes).

+  Pruebas de aventura mas espectaculares (e. g.: cruce de puente-mono sobre un lago).

+  Rodaje envideo profesional, fotos y/o DVD interactivo del evento.

+Ambientacion mayor del entorno del evento (efectos especiales, animales salvajes,
etc).

- Numeros de doma de especies exoticas (monos, leones, etc.).

« Bailarines, artistas malabares o maestros de capoeira.

+  Encubrimiento previo del evento mediante un juego de realidad alternativa (ARG).

+  Encubrimiento de una prueba de seleccion o evaluacién de personal en el evento.
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PRECIO
El precio de Tribe Building evento completo es de 195 €/participante (+ IVA).
Para eventos especiales, se llevara a cabo un estudio personalizado con el cliente.

CONTACTO

Sidesea consultarnos acerca de ladisponibilidad de nuestros eventos o si quiere que le resol-
vamos alguna cuestion, no dude en contactar con nosotros en info@despertalia.com o pdn-
gase en contacto con nuestros asesores de producto:

MIGUEL ANGEL TALHA LIS LOPEZ DESPERTALIA
Creative manager Animation manager animacion creativa
talha@despertalia.com lis@despertalia.com www.despertalia.com
686 538 708 626 664 330




